
 
 

 

 

 

 

 

 

RÈGLEMENT SPORTIF 

30 JOUEURS INSCRITS TABLEAU DE 32 JOUEURS DOUBLE ÉLIMINATION 

 

1. FORMULE DE LA COMPÉTITION 

Le tournoi se déroulera avec 30 joueurs, intégrés dans un tableau de 32 places selon le principe de la double 

élimination. Chaque joueur est éliminé du tournoi après avoir subi deux défaites. 

Les deux places non occupées dans le tableau donneront lieu à trois exemptions au premier tour. Elles seront 

attribuées par le tirage au sort intégral, au même titre que le placement des joueurs. 

2. TIRAGE AU SORT 

Le placement des joueurs dans le tableau sera déterminé par un tirage au sort intégral. Aucun joueur ne bénéficiera 

d’un placement privilégié ou d’une protection particulière. 

3. PRINCIPE DU TRIATHLON 

Chaque rencontre se joue en trois modes de jeu successifs, dans l’ordre suivant: 

• 1 – Partie libre : chaque joueur doit atteindre sa distance de points dans ce mode de jeu. 

• 2 – Partie à la bande : dès que la distance à la libre est atteinte, la partie se poursuit à la bande. 

• 3 – Partie à trois bandes : dès que la distance à la bande est atteinte, la partie se poursuit aux trois bandes. 

Les distances à réaliser par chaque joueur sont celles correspondant à son handicap. Elles sont déterminées avant 

le début de la rencontre. 

4. ENCHAÎNEMENT DES MODES DE JEU 

Le passage d’un mode de jeu au suivant se fait sans remise sur mouche. Les billes restent donc en position à la fin 

de la partie libre pour poursuivre à la bande, puis à la fin de la bande pour poursuivre aux trois bandes. Il n’y a ni 

replacement ni remise en jeu sur mouche entre les disciplines. 

5. DÉROULEMENT ET DÉSIGNATION DU VAINQUEUR 

En début de rencontre, les joueurs effectuent un tirage à la bande afin de déterminer le joueur qui commencera la 

partie. 

Le vainqueur est le premier joueur qui atteint la totalité de sa distance, en cumulant successivement les points requis 

à la partie libre, à la bande et aux trois bandes. 

Il n’y a pas de reprise égalisatrice : dès qu’un joueur atteint sa distance, la rencontre est terminée. L’adversaire ne 

joue pas de reprise supplémentaire. 

6. ESPRIT SPORTIF 

Chaque participant est invité à respecter les règles du jeu, ses adversaires et le bon déroulement de la compétition. 

Le fair-play et la convivialité doivent rester au cœur de ce tournoi interne. 


